wiakr

Podczas spaceru mozemy zwréci¢ uwage
dziecka na wiatr i zapytac¢: ,Skad wiadomo,
czy wieje wiatr? Co teraz czujesz?".
Wyjasniamy, ze wiatr jest elementem klimatu
i powstaje wtedy, gdy styka sie ze sobg powietrze
o réznej temperaturze: cieple unosi sie
ku goérze i rozszerza (dziecko moze przeprowadzié
eksperyment, podczas zaje¢ 69 i 70), a zimne zajmuje
miejsce cieptego. Wywolany w ten sposéb ruch
powietrza to wlasnie wiatr. Mozemy to stwierdzié¢
w prosty sposéb - wystarczy otworzy¢ drzwi na dwér.
Réznica temperatury spowoduje powstanie przeciggu.
Temat mozemy podsumowac¢ stwierdzeniem:

wiatr to powietrze w ruchu.

Przez caly tydzien, gdy bedziemy wychodzi¢
z dzieckiem na spacer, mozemy z nim rozmawia¢
o wietrze i pyta¢: ,Czy dzis wieje wiatr? Czy jest

staby, silny, gwaltowny, cieply, zimny...?".
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Jest to jeden ze sposobdéw oswajania dziecka
z jego otoczeniem i zjawiskami natury. Dziecko

moze zrobi¢ wiatraczek z papieru, a my pokazemy
mu, jak ustawi¢ sie do wiatru. Gdy wiatraczek bedzie
obracac¢ sie szybko, to znaczy, ze dziecko odnalazlo
wlasciwy kierunek, skad wieje wiatr.

Mozna tez zrobi¢ proporczyk z tkaniny i wetknaé go
w doniczke stojaca za oknem. Bedzie to tez dobry

sposob na sprawdzenie, czy wieje wiatr (a przy okazji

na przypomnienie zaje¢ o czesciach flagi).
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Pewnego dnia bedziemy mogli ponownie zwrécié
uwage dziecka na liscie réznych roslin rosngcych
obok nas, ale tym razem jednak pokazujac je
w zblizeniu. ,Widzisz te prazki na lisciach? To sg
nerwy. W naszych cialach sg naczynia krwionosne,
ktérymi plynie krew, a przez te nerwy w lisciu plyna
soki i woda, ktérymi ten lis¢ sie zywi”. Poréwnujemy
unerwienie réznych lisci, uzywajgc w miare potrzeby
lupy. Proponujemy dziecku, zeby narysowato rézne

rodzaje unerwienia, jakie zaobserwowato.

Tematem kolejnych zaje¢ bedzie wykonanie odciskéw
lisci. Do tego celu przygotujmy karty: na kwadratowe
kawalki brystolu (ok. 15 x15 cm) naklejamy lis¢
uprzednio rozprostowany pod prasg i catos¢
przepuszczamy przez laminarke. Na tacy ukladamy
zalaminowane karty, malg podktadke
do pisania z klipsem, kartke i grubg kredke.
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Aby wykona¢ odcisk, ktadziemy kartke
na zalaminowanej karcie i przytrzymujemy klipsem.
Delikatnie kolorujemy papier kredka. Stopniowo

pojawia sie lis¢, jego todyga i unerwienie.

Niech dziecko samo wskaze lis¢, ktérego

odcisk chciatoby otrzymac.
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51
lady wsierent

Co sie dzieje, gdy idziemy po mokrym piasku
albo po wilgotnej ziemi? Zostawiamy slady,
odciski stép - podobne jak zwierzeta.
Wyjdzmy na spacer, aby poszuka¢ zwierzecych
sladéw, najlepiej zimg, kiedy lezy snieg.
Jesli mamy kota, pokazmy dziecku jego tapki:
sg zakorniczone poduszeczkami i pazurami.
Mozemy je poréwnac ze sladami, jakie kot

zostawia po przejsciu po mokrym gruncie.

Przygotowujemy dziecku tace z realistycznymi
figurkami zwierzat, naczynie z brgzowa plasteling,
maty watlek do ciasta i bibule. Pokazujemy dziecku,
jak rozprowadzi¢ plasteline, bierzemy figurke
zwierzecia i stawiamy na plastelinie,
delikatnie naciskajac, aby uzyska¢ slad.
Jesli figurki sa dobrze zrobione, dziecko
bedzie moglo zobaczy¢ szczegdly,

policzy¢ poduszeczki i pazury.
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Kiedy dziecko przeprowadzi juz ten eksperyment
samodzielnie, mozemy poleci¢ mu, aby wybralo
zwierze, ktore na koncach nég ma nieostoniete
palce lub kopyta, albo takie, ktérego przednie

lapy zostawiaja $lady inne niz tylne.
Rozmawiajac z dzieckiem, wzbogacamy jego stownik

i korygujemy wnioski ptyngce z jego obserwacii.

Nastepnie przygotowujemy karty do dopasowywania:
zdjecia zwierzat i zdjecia ich sladéw.
Dzieci sprawne manualnie mogg w kawatkach
gumek do $cierania wycina¢ pieczatki
do odciskania $ladéw, a potem przybija¢ je
obok obrazkéw zwierzat w ksigzeczce.
To inny sposéb na zostawianie sladow!
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Potrzebne nam sg: mata butelka, duzy pétmisek,
lateksowy balonik i dzbanek z gorgcg woda.
Naciggamy balon na wylot butelki. Wlewamy
gorgcg wode do miski i wstawiamy butelke,
trzymajac ja za szyjke. Balonik szybko zaczyna sie
powiekszac i podnosi¢ w gére! Dla dziecka - atrakcja
gwarantowana. Ale co sie wlasciwie dzieje?

Na podstawie dotychczasowych doswiadczen dziecko
wie, ze butelka nie jest pusta. Gorgca woda ogrzewa
butelke i znajdujgce sie w niej powietrze. Ogrzane
powietrze zajmuje coraz wiecej miejsca - mowimy,
ze sie rozszerza. Nie moze sie juz zmiesci¢ w butelce
i przedostaje sie do balonika. Jesli pozwolimy butelce

ostygnad, stwierdzimy, ze powietrze ujdzie z balonika.

Przygotowujemy znowu dzbanek z goragcg wodg, aby

dziecko moglo powtérzy¢ z nami doswiadczenie.
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335
telefon,

Jesli dziecko nie zna jeszcze tej zabawy,
mozemy mu zaproponowa¢ wykonanie
telefonu z dwéch pustych kubkéw po jogurcie.
Demonstrujemy, jak przewlec nitke przez
denka kubkdéw za pomoca grubej igly,

a potem zrobi¢ supetki.

A teraz kazdy z nas - my i dziecko - bierze
po jednym kubku i oddala sie, tak aby napigé nitke.
Dziecko przyklada kubek do ucha, a my méwimy
cos cicho do swojego kubka. Potem role sie
zmieniajg: ten, ktéry stuchal, teraz bedzie mowil.

Gdy méwimy, nasz glos wprawia kubek w drgania,
a te z kolei wprawiajg w drgania nitke. Powoduje

to wibracje drugiego kubka, co wywoluje drgania

powietrza wokot ucha stuchajacego.

Tak oto podrézuje dzwiek!
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Nastepnie mozemy zaproponowac dzieciom
zrobienie wlasnych telefonéw z tego, co moga
znalez¢ w domu. Pozwélmy im na kreatywnosé.
Porozmawiajmy o tym, co najlepiej wzmacnia
dzwiek. Dzieci moga tez wyprobowac nitki o réznych
dtugosciach, zeby sprawdzié, czy ma to wplyw na
przekazywanie dzwieku. Zacheémy je do pytania,
eksperymentowania, odkrywania i do zabawy!

Im bardziej dziecko jest zaangazowane,

tym wiecej sie nauczy.
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Aby nauczy¢ dziecko odczytywac godziny, musimy
miec¢ zegar z cyframi dajgcymi sie odlepiad (godziny

w kolorze czerwonym, a minuty - co 5 minut - w kolorze

niebieskim). Mozna taki kupi¢ lub zrobi¢ samemu®.

Na poczatek pokazujemy dziecku, jak i w jakim
porzadku przymocowaé cyfry na tarczy zegara.
Umieszczamy jedynke, a dziecko przyczepia nastepne
cyfry. Wyjasniamy mu, ze oznaczajg one godziny.
Ustawiamy wskazéwke na jedynce i méwimy: , Jest
godzina pierwsza”. Nastepnie na dwdjce: ,Jest godzina
druga”... i tak dalej az do dwunastej. Zachecamy dziecko

do odczytania godziny, na ktérej ustawimy wskazdwke.

Innego dnia dziecko samo przykleja cyfry - zaczyna
od 12. Wyjasnimy mu, ze odleglosc na tarczy
miedzy 12 a 1 wynosi pie¢ minut (dziecko

powinno umie¢ liczy¢ pigtkami).

sez)
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Liczymy wspdlnie co pie¢ az do szesédziesieciu
i zastepujemy cyfre godzin cyframi minut.
Pokazujemy wskazowke minutowa i wyjasniamy,
ze w godzinie jest 60 minut. Ta duza wskazéwka
pokazuje, ile jest minut do nastepnej godziny i ile
mineto minut po danej godzinie.
Pokazujemy dziecku, ze wskazéwka godzinowa
porusza sie bardzo wolno w ciggu godziny, od jednej
cyfry do nastepnej, natomiast wskazdéwka
minutowa w tym czasie okraza tarcze.
Teraz dziecko moze samo pracowac z zegarem.
Przygotowujemy mu tez karty z tarczami zegara:
dziecko odczytuje podawang godzine i wskazuje
odpowiednig etykietke z podpisem.

Kiedy dziecko pozna juz utamki, mozemy wprowadzié¢
pojecie kwadransa, pét godziny, a jeszcze pdzniej -
godzin od 12 do 24. Zawsze zaczynamy od

ustawiania wskazowek na zegarze.

*Na zegarze bez cyfr nalezy przyklei¢ plasterki z masy klejqcej
w miejscach godzin. Trzeba wydrukowad i wycigé mate kétka -
czerwone z godzinami i niebieskie z minutami.
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